Wazna informacja

Nalezy przeczyta¢ niniejsze instrukcje PRZED zamontowaniem klapki dla kotéw z czytnikiem
mikrochipow firmy SureFlap. Wazne: sprawdzi¢, czy w drzwiach, w ktdrych zostanie zamontowana
klapka, wystepuje metal. Jesli stwierdzono obecnosé¢ metalu, nalezy postepowa¢ zgodnie z
instrukcjami w czesci 6.3.

Pod zadnym pozorem nie przecina¢ tunelu gtéwnej czesci ani wywierca¢ w nim
otworow, poniewaz mozna spowodowac niepoprawne dziatanie umieszczonego w
nim czytnika mikrochipoéw.

Klapka z czytnikiem mikrochipow firmy SureFlap obstuguje wszystkie 9-, 10- i 15-cyfrowe
mikrochipy stuzgce do identyfikacji zwierzat. Nie obstugiwane sg mikrochipy z 10-cyfrowymi
numerami rozpoczynajgcymi sie od ciggéw cyfr 000..., 010... lub 020... Zamiennie mozna uzywac
zawieszki do obrozy RFID firmy SureFlap (sprzedawanej oddzielnie). Wiecej informacji znajduje
sie w czesci 4.

Dotozono wszelkich staran, aby klapka dla kotéw firmy SureFlap obstugiwata odpowiednie
mikrochipy. W nielicznych przypadkach, zaleznych od potoZzenia mikrochipa lub sity sygnatu,
klapka moze nie dziata¢ poprawnie.

Przed zamontowaniem na state klapki dla kotéw zaleca sie przeprowadzenie nastepujgcych
czynnosci sprawdzajgcych:

1. Umiesci¢ baterie i pozostawic¢ tunel pusty na 10 sekund, aby czujnik sie ustabilizowat.
Nacisng¢ przycisk pamieci i spowodowac, aby kot wtozyt glowe w otwér od strony tunelu. Po
zapisaniu numeru identyfikacyjnego mikrochipa wskaznik swietlny przestanie migac.

3. Pozostawic¢ klapke do ponownego zablokowania.

4. Przeprowadzi¢ test normalnego trybu dziatania klapki. Ponownie spowodowa¢, aby kot
wiozyt w otwor od strony tunelu. Sposéb wykonania tej czynnosci powinien odzwierciedla¢
realng sytuacje (patrz ponizej). Zatrzask powinien sie zwolnic.

5. Powtdrzy¢ proces nauki dla wszystkich kotow.

Przeprowadzenie testu przed zamontowaniem klapki pomaga sie upewni¢, ze koty moga
swobodnie przechodzi¢ przez tunel.
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1. Zawartos¢ pudetka

Gtéwna czesé klapki
Gniazdo na baterie

Przycisk pamieci

Lampka wskaznika

Zatrzask

Reczna blokada z czterema pozycjami
Rama zewnetrzna

Pokrywa baterii

Sruby

10. Nakfadki na $ruby

11. Element uszczelniajacy drzwi
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2. Wprowadzenie

Gratulujemy zakupienia klapki dla kotow z czytnikiem mikrochipéw firmy SureFlap. Klapka
zostata zaprojektowana w taki sposéb, aby umozliwi¢ rozpoznawanie wszczepionego zwierzeciu
mikrochipa lub zawieszki do obrozy RFID firmy SureFlap (sprzedawanej oddzielnie). Dzieki temu
do domu nie majg wstepu obce zwierzeta. Dom staje sie miejscem bezpiecznym dla zwierzecia,
ktére bedzie bardziej zadowolone i zrelaksowane.

Obstuga klapki dla kotow z czytnikiem mikrochipow firmy SureFlap jest bardzo prosta. Po
umieszczeniu baterii klapke mozna ustawi¢ na tryb nauki. W momencie, gdy kot przejdzie przez
klapke lub wiozy gtowe do tunelu, numer identyfikacyjny mikrochipa zostanie zapamietany w
pamieci. Po wykonaniu tych czynnosci klapke mozna zamontowacé. Bedzie one odblokowywana
za kazdym razem, gdy kot zechce wejs¢ do srodka.

Klapke mozna stosowa¢ w wypadku wiekszej liczby kotow w domu. Istnieje mozliwosé
zaprogramowania jednoczesnie do 32 numerdéw identyfikacyjnych kotéw — liczba ta jest
wystarczajgca dla wiekszosci wtascicieli.

Cechy{(charakterystyczne wysokiej jakosci klapki firmy SureFlap to:

*  skutecznos¢ i nowoczesny wyglad,

»  tryb nauki w celu zaprogramowania numeréw identyfikacyjnych wielu kotéw,

* reczna blokada z czterema pozycjami,

« wskaznik roztadowania baterii,

+  typowa zywotnos$¢ baterii co najmniej 6 miesiecy *

Mamy nadzieje, ze wasze zwierzaki bedg korzystaty z zalet klapki z czytnikiem mikrochipow
firmy SureFlap przez diugie lata.

3. Typ mikrochipa

Klapka dla kotéw z czytnikiem mikrochipéw firmy SureFlap jest zgodna ze wszystkimi typowymi
mikrochipami wszczepianymi zwierzetom, w tym:

*  15-cyfrowymi (znanymi jako FDXB),

*  10-cyfrowymi (znanymi jako FDXA), oprocz mikrochipéow z 10-cyfrowymi numerami
rozpoczynajgcymi sie od ciggéw cyfr 000..., 010... lub 020...,

*  9-cyfrowymi

Ponadto klapka obstuguje takze zawieszki do obrozy RFID firmy SureFlap (sprzedawane
oddzielnie).

Kompleksowe badania wykazaty, ze klapka dla kotow firmy SureFlap wspétpracuje bez zarzutu
z wiekszoscig mikrochipow. Niewielka liczba mikrochipdw wszczepianych kotom nie ma
wymaganego zasiegu. Nie oznacza to, Ze sg one wadliwe. W takim wypadku mozna uzyskac
pomoc, kontaktujgc sie z naszym dziatem obstugi klienta.

Jesli w celu zamontowania klapki dla kotéw z czytnikiem mikrochipow firmy SureFlap
wymagane jest wykonanie trwatych przerébek w drzwiach lub Scianie, zdecydowanie zalecamy
przeprowadzenie najpierw testu klapki pod katem poprawnego dziatania. W tym celu nalezy
przeprowadzi¢ proces nauki (opisany w czesci 5) oraz sprawdzic, czy klapka dziata normalnie
(patrz czesc¢ 8).

1 Przy normalnym uzytkowaniu. Czeste korzystanie z klapki przez wigksza liczbe kotéw moze obnizy¢ zywotno$é¢ baterii.
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4. Zawieszka do obrozy RFID firmy SureFlap

Zalecamy wszczepienie mikrochipa zamiast uzywania obrozy z zawieszka, poniewaz mikrochipy
sg formg trwatej identyfikacji i nie mogg zosta¢ zagubione.

Natomiast jesli zwierze nie ma lub nie moze mie¢ wszczepionego mikrochipa, zawieszka RFID
firmy SureFlap powinna by¢ zawsze przypinana do obrozy z klamrg bezpieczenstwa.

Zawieszka do obrozy RFID firmy SureFlap to mata, lekka plakietka, ktdrg mozna przypigc
bezposrednio do obrozy zwierzecia. Kazda zawieszka, podobnie jak mikrochip, zawiera
niepowtarzalny kod, aby uniemozliwi¢ wstep do domu cudzym lub bezparnskim zwierzetom.

Dodatkowe zawieszki do obrozy RFID firmy SureFlap mozna zakupi¢ w witrynie firmy
SureFlap badz za posrednictwem sprzedawcy produktéw naszej firmy lub dystrybutora sprzetu
weterynaryjnego.

5. Tryb nauki

Przed rozpoczeciem uzywania klapki dla kotéw z czytnikiem mikrochipéw firmy SureFlap do
pamieci modutu nalezy wprowadzi¢ kod identyfikacyjny mikrochipa kota. Wykonanie tej czynnosci
jest wymagane tylko raz dla kazdego kota. Kod zostaje zapamigtany na state i nie jest usuwany
nawet po wyjeciu baterii. W celu przeprowadzenia procesu nauki nalezy postepowac zgodnie z
ponizszymi wskazéwkami:

1. Poczatkowo klapka jest zablokowana, wiec zaden kot nie moze wejs¢ do domu. Ustawi¢
reczng blokade w pozycji 1, aby umozliwi¢ swobodne otwieranie klapki (rys. 1).

2. Zdja¢ pokrywe baterii. Nacisng¢ przycisk pamieci i przytrzymac przez 1 sekunde, a nastepnie
zwolni¢ (rys. 2).

3. Zatrzask zostanie zwolniony, umozliwiajgc kotu przejscie przez klapke w dowolnym kierunku.
Tryb nauki jest sygnalizowany takze za pomocg migajgcej lampki wskaznika (rys. 3).

4. W momencie, gdy kot przejdzie przez klapke lub wtozy gtowe do tunelu, numer identyfikacyjny
mikrochipa (o ile kot ma wszczepiony mikrochip) zostanie zapamietany w pamieci.

5. Po poprawnym zapisaniu numeru przywracany jest normalny tryb dziatania klapki. Lampka
wskaznika przestaje migaé, a zatrzask jest zamykany kilka sekund po oddaleniu sie kota
od klapki.

Jesli w domu jest wiecej kotow, proces ten nalezy powtdrzy¢, az zostang zapisane wszystkie
numery. W pamieci mozna przechowywa¢ do 32 numerdw identyfikacyjnych mikrochipow
réznych kotow. Po zakohczeniu trybu nauki wsungc pokrywe baterii.

Ta metoda nauki jest szczegdlnie wygodna w wypadku kotéw niechetnych do wspétpracy.
Wystarczy ustawi¢ klapke na tryb nauki i poczekaé, az kot sam przejdzie przez tunel.

Aby wytgczyé tryb nauki (np. po przypadkowym nacisnieciu przycisku pamieci), nalezy ponownie
nacisng¢ ten przycisk i przytrzymac przez okoto 1 sekunde. Zostanie przywrécony normalny tryb
dziatania klapki.

Numer identyfikacyjny mikrochipa jest zapisywany, gdy za pomocg czujnika w tunelu
zostanie wykryta obecnos¢ kota i uruchomiony czytnik mikrochipa. Dlatego wazne jest,
aby kot wiozyt gtowe do tunelu lub przeszedt przez otwér. Inne metody uaktywnienia
czujnika nie sg skuteczne.



Aby zapisac¢ identyfikator zawarty w zawieszce RFID firmy SureFlap, nalezy wykona¢ czynnosci
opisane w punktach 1i 2. Trzymajgc zawieszke, nalezy wtozy¢ reke do tunelu tak, aby dotkng¢
klapki dla kotéw z czytnikiem mikrochipéw firmy SureFlap. Niepowtarzalny kod zawarty w
zawieszce zostanie zapamigtany w pamieci.

Reczna blokada w

pozycji 1 (dwie strony \Zatrzask zamkniety
otwarte)

Rysunek 1

Nacisng¢ jednokrotnie
przycisk pamieci

Rysunek 2

Zatrzask otwarty
Miganie lampki wskaznika

(co sekunde)

Rysunek 3



6. Montaz

Samodzielny montaz klapki moze wymagac uzycia narzedzi elektrycznych lub narzedzi
& do cigcia szkfa. Nalezy stosowac¢ odziez ochronng (rekawice, srodki ochrony oczu itd.).
W razie watpliwosci nalezy zleci¢ montaz specjaliscie.

Odpowiednie typy drzwi

Instrukcje dostosowano do wszystkich typdw drzwi (drewnianych, plastikowych, szklanych i
metalowych). Przed przeprowadzeniem montazu w drzwiach wykonanych z nieznanego materiatu
nalezy je sprawdzi¢, czy nie zawierajg one metalowej ptyty (na wypadek gdyby konieczne byto
utworzenie wiekszego otworu). Sposéb sprawdzenia opisano w czesci dotyczgcej montowania
metalowych drzwi. Jesli materiat wykonania drzwi mozna stwierdzi¢ tylko na podstawie
wywiercenia w nich otworu, zaleca sie wykonanie otworu w miejscu, w ktérym nastepnie zostanie
zamontowana klapka dla kotéw firmy SureFlap.

Wybor potozenia klapki dla kotow

Klapka zostanie umieszczona na wiasciwej wysokosci, jesli podstawa tunelu bedzie na tym
samym poziomie, na ktérym znajduje sie podbrzusze kota. W praktyce jednak wysokosé
jest ustalana na podstawie cech drzwi, w ktérych zostanie zamontowana klapka. W takich
przypadkach nalezy jg zamontowac jak najnizej.

6.1 Montaz w drewnianych i plastikowych drzwiach oraz ptytach gipsowo-
kartonowych

1. Umiesci¢ rame zewnetrzng strong do dotu (rys. 4). Umiesci¢ mase klejacg (Blu Tack lub
inng) w kazdym z czterech naroznikéw. Dzieki temu rama moze zosta¢ przymocowana do
wiekszosci typéw drzwi.

2. Wybraé miejsce, w ktérym zostanie zamontowana klapka, i przyklei¢ rame do drzwi. Aby sie
upewnic, ze klapka zostata wiasciwie utozona, zaleca sie uzycie poziomicy (rys. 5).

3. Zaostrzonym otéwkiem lub dlugopisem zaznaczy¢ miejsce, w ktérym rama sie bedzie stykaé
z drzwiami, oraz potozenie dwéch otwordw na $ruby. Linia musi by¢ czytelna, poniewaz
postuzy do wycinania otworu.

4. Zdja¢rame z drzwii sprawdzi¢, czy linia i miejsca otwordw na sruby sg wyraznie zaznaczone
(rys. 6). Przy uzyciu wiertta o $rednicy 6 mm (1/4 cala) wywierci¢ dwa otwory na $ruby.
Otwory te powinny by¢ wywiercone prosto, aby dwie czesci klapki prawidtowo sie potgczyty.

5. Przed wycieciem otworu na tunel wywierci¢ otwory w czterech naroznikach na tyle
duze, aby zmiescit sie w nich brzeszczot wyrzynarki. Wycig¢ otwér na tunel za pomocg
elektrycznej wyrzynarki. Cigé nalezy w odlegtosci 3 mm (1/8 cala) od zaznaczonej linii, aby
utworzy¢ odpowiednio duzy otwér. Nalezy sie upewni¢, ze wyrzynarka podczas ciecia jest
umieszczona ptasko na drzwiach (rys. 7).

6. Przed zamontowaniem klapki dla kotéw z czytnikiem mikrochipéw firmy SureFlap zetrze¢ z
drzwi wszelkie odpady, pyt i zanieczyszczenia (rys. 8).

7. Zamontowac klapke w otworze strong, na ktérej znajduje sie pokrywa baterii skierowang do
wnetrza budynku (rys. 9).

8. Zamontowa¢ rame na zewnetrznej stronie. W zaleznosci od grubosci drzwi tunel bedzie
wystawat poza rame w réoznym stopniu. Pod zadnym pozorem nie cigé tunelu ani wywiercac



w nim otwordw, poniewaz mozna spowodowac niepoprawne dziatanie umieszczonego w nim
czytnika mikrochipow. Do zestawu dotgczono Sruby o trzech réznych dtugosciach. Nalezy
wybra¢ dlugos¢ odpowiednig do grubosci drzwi. W razie watpliwosci mozna najpierw uzy¢
najmniejszej dtugosci. Jesli nie jest ona wiasciwa, nalezy wyprébowac wigkszy rozmiar. Nie
stosowac srub o dlugosci wiekszej niz wymagana, poniewaz mozna uszkodzi¢ przéd czesci
gtéwnej. Przykreci¢ zewnetrzng rame do gtdwnej czesci (rys. 10).

Po poprawnym zamontowaniu klapki umiescic¢ nakfadki na $ruby w otworach na zewnetrznej
stronie ramy. Wyréwnac naktadki tak, aby wgtebienie byto skierowane do wewnatrz, i mocno
docisnagé. Aby zdjg¢ naktadki, nalezy wsungc¢ ptaski wkretak w boczne wgtebienie i uniesé
naktadke (rys. 11).

Rysunek 4 Rysunek 5
Rysunek 6 Rysunek 7
Rysunek 8 Rysunek 9
Rysunek 10 Rysunek 11



6.2 Montaz w szklanych drzwiach lub oknach

& Podczas korzystania z narzedzi do cigcia szkta zawsze nalezy uzywaé rekawic
ochronnych, poniewaz krawedzie szyby mogg by¢ ostre.

Klapka firmy SureFlap jest przystosowana do montowania w oknach z pojedynczg lub podwdjng
szybg. Jesli otwor ma zosta¢ wyciety w szybie, nalezy zwrdci¢ sie o pomoc do wykwalifikowanego
szklarza. Najodpowiedniejszy jest okragty otwér o Srednicy 212 mm (8 3/8 cala). Zamocowanie
klapki w szybie umozliwia adapter mocujgcy. Jest on odpowiedni w wypadku otwordéw o srednicy
od 210 mm (8 1/4 cala) do 260 mm (10 1/4 cala) — patrz rys. 12.

Informacje na temat miejsca zakupu adaptera znajdujg sie w naszej witrynie www.sureflap.com.

W wypadku okna z podwdjng szybg nalezy zamoéwi¢ szybe zamienng z wycietym w niej
fabrycznie otworem.

Rysunek 12

Po umieszczeniu w drzwiach lub oknie szyby z wycietym otworem mozna przystgpi¢ do
montowania klapki.

1. W celu umieszczenia tunelu wymagany jest otwor o Srednicy 212 mm (rys. 13).

W wypadku montowania klapki dla kotéow firmy SureFlap w podwdjnej szybie mozna
uszczelni¢ przestrzen miedzy taflami wokét okragtego otworu, aby zapobiec gromadzeniu
sie wewnagtrz wilgoci. Do uszczelnienia nie wolno uzywac¢ metalowych elementow.

3. Zaleca sie natozenie warstwy masy uszczelniajgcej wzdtuz krawedzi otworu z obu
stron szyby (rys. 14). Masa uszczelniajgca zapewnia, ze klapka po zamontowaniu jest
przymocowana do szyby, szczegdlnie w wypadku duzych otwordw, a takze uniemozliwia
przedostawanie sie wilgoci do wnetrza. Ten typ masy uszczelniajgcej mozna zakupi¢ w
wiekszosci firm szklarskich oraz w sklepach dla majsterkowiczow.

4. Umiesci¢ jeden pierscien adaptera mocujgcego na gtéwnej czesci (rys. 15).

5.  Wsungc tunel gtéwnej czesci do otworu w szybie od wewnetrznej strony. Na zewnatrz klapka
powinna wyglgdac tak, jak na rysunku 16.

6. Na zewnetrznej stronie zamontowa¢ drugg czes¢ adaptera i zewnetrzng rame (rys. 17).
Podczas korzystania z narzedzi do ciecia szkta zawsze nalezy uzywac rekawic ochronnych,
poniewaz krawedzie szyby mogg byc¢ ostre.

7. Przykreci¢ dwie czesci do siebie (rys. 18). W wypadku pojedynczej szyby nalezy uzy¢
najkrotszych srub. Podwojna szyba, w zaleznosci od jej grubosci, moze wymagac¢ $rub o
Sredniej dtugosci. Przed dokreceniem srub nalezy sie upewnié, ze klapka jest umieszczona
doktadnie na srodku okragtego otworu.



Rysunek 13 Rysunek 14

Rysunek 15 Rysunek 16

Rysunek 17 Rysunek 18

Rysunek 19
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6.3 Montaz w metalowych drzwiach

Obecnos¢ metalowej plyty w drzwiach moze wptywa¢ na zmniejszenie zasiegu czytnika
mikrochipéw w klapce dla kotéw firmy SureFlap. Metalowa ptytka moze sig znajdowac w:

* drzwiach o metalowej powierzchni,

» drzwiach bezpieczenstwa,

*  metalowych drzwiach do garazu,

*  metalowych drzwiach pokrytych powtokg winylowa.

W wiekszosci przypadkow wptyw metalowej ptyty jest nieznaczny — zasigg jest nadal
wystarczajgcy do odczytu wiekszosci mikrochipéw. Jesli jednak wystgpig przerwy w dziataniu
lub klapka nie zostanie prawidtowo otwarta, nalezy sprawdzi¢, czy drzwi nie zawierajg metalowej
ptyty. Uwaga: metalowe drzwi pokryte powtoka winylowg wygladajg identycznie, jak standardowe
drzwi wykonane z winylu. Wtedy nalezy uwaznie skontrolowa¢ miejsce przeciecia panelu. W
przypadku stwierdzenia metalowej ptyty zwiekszenie zasiegu odczytu umozliwiajg ponizsze
wskazowki.

Prawidtowe montowanie w metalowych drzwiach jest mozliwe przy uzyciu adaptera mocujgcego
(rys. 12). Informacje na temat miejsca zakupu adaptera znajdujg si¢ w naszej witrynie www.
sureflap.com.

1.  Wycigé¢ okragty otwor w drzwiach o $rednicy 212 mm (8 3/8 cala). Zamontowac klapke dla
kotéw firmy SureFlap w otworze wedtug instrukcji w czesci 6.2. Wyciecie otworu umozliwia
usuniecie metalu w poblizu anteny czytnika znajdujgcego sie w tunelu. Dzigki temu zostanie
zwiekszony zasieg odczytu i podniesiona wydajnos¢ klapki.

2. Jesli nadal wystepujg przerwy w dziataniu, powigkszy¢ srednice otworu z 212 mm (8,5 cala)
do 260 mm (10 1/4 cala) — maksymalnej wartosci, ktérej mozna uzy¢ w odniesieniu do
adaptera mocujgcego. Sposob ten umozliwia zwiekszenie zasiegu odczytu i pozwala na
rozwigzanie problemow z klapkg zamontowang w metalowych drzwiach.

Gdy po wykonaniu powyzszych czynnosci nadal wystepuja problemy z dziataniem klapki, nalezy
zapoznac sie z czescig Rozwigzywanie probleméw. Jesli pomimo zastosowania sie do instrukcji
w czesci Rozwigzywanie probleméw nie znaleziono zrédta problemu, nalezy skontaktowac sie z
dziatem obstugi klienta firmy SureFlap w celu uzyskania dalszej pomocy.
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6.4 Montaz w Scianie

Przed wykonaniem otworédw w $cianach budynku nalezy skonsultowaé sie z

& wykwalifikowanym inzynierem. W trakcie przeprowadzania montazu wymagane jest
stosowanie odziezy ochronnej (rekawic, srodkéw ochrony oczu i uszu itd.).

Uwaga: planujgc zamontowanie klapki dla kotéw firmy SureFlap, nalezy wzig¢é pod uwage

koniecznos¢ wyjecia klapki w przyszitosci w celu jej wymiany lub wstawienia nowszego modelu.

Aby umozliwi¢ tatwe wyjmowanie klapki oraz unikngé uszkodzenia powierzchni $ciany, do

mocowania nie nalezy uzywac kleju.

Do zamontowania klapki dla kotdw z czytnikiem mikrochipéw firmy SureFlap w $cianie zalecamy
uzycie nastepujgcych elementow:

adapter mocujacy do klapki dla kotoéw firmy SureFlap (kod produktu: GMAOO01),

element przedtuzajacy tunel do klapki dla kotow firmy SureFlap (kod produktu: TUNOO1).

1. Wybraé¢ miejsce montowania klapki w $cianie, upewniajac sie, ze zwierze bedzie mogto
swobodnie przedostawac sie przez tunel z zewnatrz.

2. Zaznaczy¢ na Scianie kwadrat o wymiarach 170 x 170 mm (6 11/16 x 6 11/16 cala) w miejscu
wyciecia tunelu.

3. Wycig¢ otwér w Scianie za pomocg odpowiednich narzedzi i upewni¢ sie, ze tunel jest
utozony poziomo. Jesli zewnetrzna czes¢ otworu bedzie sie znajdowata troche nizej od
wewnetrznej czesci, w tunelu podczas deszczu nie bedzie sie zbierata woda.

4. Naniesc¢ klej bltyskawiczny na czterech krawedziach pierwszego elementu przedtuzajacego
tunel (rys. 20) i dopasowac do niego drugi element. Po wyschnieciu kleju zastosowaé tasme
odporng na warunki atmosferyczne na zewnetrznej stronie tunelu (rys. 21).

5. Powtarza¢ czynnosci opisane w punkcie 4 w celu potgczenia pozostatych elementéw
przedtuzajgcych tunel. Elementéw nie nalezy skleja¢ z tunelem klapki, w tym miejscu
wystarczy zastosowac tasme klejgca.

6. W jednym pierscieniu adaptera mocujgcego utworzy¢ cztery otwory za pomocg wiertta o
Srednicy 4 mm (0,15 cala). Otwory stuzg do umieszczenia w nich srub mocujgcych klapke
do $ciany wewnatrz budynku. Sruby mozna umiescié na obwodzie pierscienia w dowolnym
miejscu (rys. 22).

7. Nastepnie uzywajac dwoch najkrétszych srub (dostarczonych w zestawie) i podktadek,
przykrecic¢ adapter do klapki (rys. 23).

8. Umiesci¢ klapke (z adapterem) w otworze wewnatrz budynku.

9. Zaznaczyé miejsce na sruby przez otwory utworzone w adapterze. Trzeba usunac¢ czgsciowo
pokrycie $ciany, aby umiesci¢ sruby i podktadki umozliwiajgce przymocowanie adaptera do
gtdéwnej czesci. Dzigki temu adapter bedzie przylegat do Sciany. (rys. 24).

10. Wywierci¢ cztery otwory przy uzyciu wiertta odpowiedniego do materiatu wykonania Sciany
oraz wybranych srub.

11. Przymocowac element przedtuzajgcy tunel do konca tunelu klapki za pomocg tasmy klejgcej
(rys. 25).

12. Umiesci¢ klapke i tunel w otworze, a nastepnie przykreci¢ przy uzyciu czterech srub przez
otwory w adapterze mocujacym (rys. 26).

13. Tunel bedzie wystawat ze $ciany na zewnatrz. Umiesci¢ zewnetrzng rame i drugi pierscien
adaptera na zakonczeniu tunelu.

14. Zaznaczy¢ miejsce na dwie sruby do przymocowania zewnetrznej ramy i wywierci¢ w
Scianie odpowiednie otwory.

15. Przykreci¢ rame i adapter do zewnetrznej Sciany.
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16.

17.

Zaleca sig¢ przymocowanie zakonczenia tunelu do zewnetrznej ramy za pomocg matych
Srub (rys. 27).

Miedzy tunelem a ramg mozna umiesci¢ wodoodporng mase uszczelniajgcg, aby zapobiec
przedostawaniu sie wody do otworu w Scianie.

Rysunek 20 Rysunek 21
Rysunek 22 Rysunek 23
Rysunek 24 Rysunek 25
Rysunek 26 Rysunek 27
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6.5 Zaklécenia elektryczne

odbiornik radiowy do przechwytywania sygnatu z mikrochipa. Zdarza sie, ze wysoki
poziom zakidcen elektrycznych moze powodowacC zmniejszenie zasiggu systemu.
Nalezy stosowac si¢ do ponizszych instrukciji:

g Klapka dla kotéw z czytnikiem mikrochipow firmy SureFlap wyposazona jest w czuty

1. Nie uzywa¢ klapki dla kotéw z czytnikiem mikrochipow firmy SureFlap w sgsiedztwie
innych czytnikéw mikrochipéw lub podobnych urzadzen o niskiej czestotliwosci. Mogg
uniemozliwia¢ one normalne dziatanie klapki.

Unika¢ znanych zrédet szumu elektrycznego, np. wadliwych, migajgcych swiatet.

Nie umieszcza¢ kabli zasilania ani zasilaczy pradu statego na podtodze w poblizu klapki dla
kotow firmy SureFlap.

Sl

W przypadku podejrzen, ze zakidcenia elektryczne mogag negatywnie wplywaé na dziatanie
klapki dla kotéw firmy SureFlap, nalezy skontaktowac sie z dziatem obstugi klienta.

7. Baterie

Klapka dla kotéw firmy SureFlap wymaga czterech baterii typu AA 1.5V. Przy normalnym
uzytkowaniu zywotno$é jednego zestawu baterii wynosi co najmniej 6 miesiecy 2. Wskaznik
roztadowania informuje o roztadowaniu baterii (jego opis znajduje sie w czesci 10).

Po wtozeniu baterii nalezy odczekaé okoto 10 sekund, aby elektroniczny czujnik sie poprawnie
ustabilizowat. Po tym czasie mozna zezwoli¢ kotu na przejscie przez tunel.

W klapce dla kotéw firmy SureFlap zaleca sie uzywanie alkalicznych baterii dobrej jakosci w
celu zapewnienia diugiego okresu dziatania. Nie zaleca sie uzywania baterii wielokrotnego
tadowania, poniewaz z powodu nizszego napiecia mogg powodowac miganie lampki wskaznika
nawet wtedy, gdy nie wymagajg tadowania.

2. Przy normalnym uzytkowaniu. Czgste korzystanie z klapki przez wigksza liczbe kotdw moze obnizy¢ zywotnos$¢ baterii.
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8. Normalne dziatanie

Dziatanie klapki jest bardzo proste. Po zaprogramowaniu klapka dla kotéw firmy SureFlap
umozliwia wstep tylko zwierzetom wiasciciela, a obce zwierzeta zatrzymuje na zewnatrz.

Aby wejs¢ do srodka, kot musi wiozyé gtowe do tunelu i pchnaé klapke. Obecnos$¢ kota jest
wykrywana za pomocg czujnika, ktéry pozwala na odczytanie mikrochipa lub zawieszki i,
w odpowiednich przypadkach, zwolnienie zatrzasku. Nalezy zauwazyC, ze klapka nie jest
aktywowana, jesli kot jedynie spaceruje w jej poblizu, wewnatrz lub na zewnatrz budynku.

Klapka dla kotow firmy SureFlap umozliwia tylko jednokierunkowe dziatanie. Kazde zwierze
znajdujgce sie w domu moze wyj$¢ na zewnatrz, ale tylko zwierzeta wtasciciela moga wejs¢ z
powrotem do srodka. Jest to przydatna funkcja pozwalajgca na wyjscie zwierzecia w sytuacjach
awaryjnych. Jesli za kotem weszto do srodka inne zwierze, funkcja umozliwia jego wydostanie
sie na zewnatrz. Aby kontrolowa¢ wychodzenie zwierzat z domu, mozna postuzy¢ sie reczng
blokada z czterema pozycjami opisang w czesci 9.

Po odblokowaniu klapka zostanie ponownie zablokowana dopiero po przejsciu kota przez tunel.
Zatrzask zostanie zamkniety po okoto 1 sekundzie. W niektérych przypadkach zatrzask moze
zostaé zwolniony réwniez podczas wychodzenia kota z domu.

Dodatkowg cechg klapki jest magnetyczny zatrzask, dzieki ktéremu drzwi pozostajg zamkniete,
gdy nie sg uzywane.

pchng¢ gtowg klapke od strony tunelu lub przej$¢ przez tunel. Obecnos$¢ kota w tunelu

g Podczas testowania klapki dla kotéw firmy SureFlap przed jej zamontowaniem kot musi
umozliwi aktywowanie czujnika. Inne metody jego uaktywnienia nie sg skuteczne.
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9. Reczna blokada z czterema pozycjami

Reczna blokada jest ustawiana w czterech pozycjach, ktére umozliwiajg sterowanie otwieraniem
klapki w dwéch kierunkach. Klapka jest wysytana z blokadg w pozycji 4 (zablokowane obydwa
kierunki) w celu zapewnienia ochrony podczas przewozu. Przed rozpoczeciem programowania
nalezy zmienic pozycje na 1.

Klapka dla kotéw firmy SureFlap powinna sie znajdowa¢ w pozycji pionowej po
zwolnieniu blokady zaczepianej o dolng czes¢.

Pozycja 1 — catkowite odblokowanie

Kot moze swobodnie wchodzi¢ do domu i wychodzi¢
na zewnagtrz. Jest to standardowa pozycja normalnego
dziatania klapki.

Pozycja 2 — tylko wyjscie
Kot moze wychodzi¢ na zewnatrz, ale nie wchodzi¢.

Pozycja 3 — tylko wejscie
Kot moze wchodzi¢ do domu, ale nie wychodzi¢. Opcja
jest przydatna, gdy trzeba zatrzymaé kota w domu, np. aby
zabrac¢ go do weterynarza.

Pozycja 4 — catkowite zablokowanie
Kot nie moze wchodzi¢ do domu ani wychodzi¢ na zewnatrz.
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10. Wskaznik roztadowania baterii

Zywotno$é baterii wynosi co najmniej 6 miesiecy przy normalnym uzytkowaniu. Zanim bateria
ulegnie catkowitemu wyczerpaniu, wtgcza sie wskaznik roztadowania. Lampka wskaznika miga
powoli co 5 sekund. Przy niskim poziomie natadowania baterii klapka bedzie nadal dziata¢,
jednak baterie nalezy wymieni¢ mozliwie najszybcie;j.

Powolne miganie lampki (co 5 sekund) wskazujgce roztadowanie baterii rézni sie od szybkiego
migania (co sekunde) podczas wigczonego trybu nauki. Trybu nauki nie nalezy uzywa¢, gdy
poziom natadowania baterii jest niski. Przed przystgpieniem do programowania w pamieci
nowego numeru identyfikacyjnego mikrochipa lub zawieszki do obrozy nalezy wymieni¢ baterie.

11. Kasowanie pamieci

Rzadko wystepuje potrzeba skasowania kodu identyfikacyjnego kota z pamieci klapki. W pamieci
mozna przechowywac¢ do 32 réznych koddw. Jesli potrzebne jest wprowadzenie kolejnych
kodow powyzej tej liczby, zastepowane sg nimi najstarsze kody. W razie potrzeby skasowania
zawartosci pamieci (np. gdy zaprogramowano kod identyfikacyjny zwierzecia z sgsiedztwa)
nalezy wykonac ponizsze czynnosci.

Nacisng¢ przycisk pamieci i przytrzymac przez co najmniej 10 sekund.

W tym czasie lampka wskaznika pozostanie zapalona.

Po skasowaniu zawartos$ci pamieci zatrzask zostanie zwolniony i zamkniety jeden raz.

Od tej chwili pamie¢ jest czysta. Mozna ponownie zapisa¢ w niej numery identyfikacyjne
mikrochipéw kotow (patrz cze$c¢ 5).

PN

12. Wylaczanie klapki i uzywanie jej w trybie bez ogranic-
zania dostepu

Aby wytgczy¢é mechanizm odczytu mikrochipéw w klapce dla kotéw firmy SureFlap i uzywac jej w
standardowy sposéb, nalezy postepowac zgodnie z ponizszymi instrukcjami:

1. Zdja¢ pokrywe baterii i upewni¢ sie, ze w gniezdzie znajdujg sie baterie.
Jednokrotnie nacisngé przycisk pamieci, aby przetgczy¢ klapke na tryb nauki. Zwolni sie
zatrzask oraz zapali lampka wskaznika.

3.  Wyjgc¢ baterie i wsung¢ pokrywe.

4. Zatrzask pozostanie zwolniony. Mozna uzywac¢ klapki dla kotéw firmy SureFlap w
standardowy sposoéb.

Tryb ten moze by¢ uzyteczny, gdy klapke dla kotéw z czytnikiem mikrochipow firmy SureFlap
zakupiono przed wszczepieniem kotu mikrochipa lub gdy kot jest w trakcie przyzwyczajania sie
do nowej klapki (patrz cze$¢ Rozwigzywanie problemaow). Jesli kotu nie wszczepiono mikrochipa,
zamiennie mozna zastosowac dostepng zawieszke RFID firmy SureFlap.
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13. Konserwacja

Optyczny czujnik umozliwiajgcy wykrycie obecnosci kota
jest umieszczony w tunelu, blisko klapki. Zanieczyszczenie
soczewek moze wptyngé na niestabilne dziatanie klapki i
skrocong zywotnos¢ baterii. Soczewki nalezy przecierac
wilgotng Sciereczkg co kilka miesigcy.

Poprawne dziatanie czujnika zalezy od prawidiowego
odbijania sie promieni od podstawy tunelu, ktéry rowniez
powinien by¢ utrzymany w czystosci. Jesli zakupiono
klapke dla kotéw firmy SureFlap koloru brazowego, nalezy
sie upewnié, ze srebrna, odblaskowa nalepka jest czysta.
W wypadku jej braku nalezy sie skontaktowaé z dziatem
obstugi klienta firmy SureFlap lub naklei¢ zapasowg
dostarczong wraz z klapka.

Podczas czyszczenia klapki dla kotéw firmy SureFlap nalezy usung¢ calg siers¢ z gornej
czesci elementu uszczelniajgcego drzwi. Nagromadzona siers¢ w tym miejscu moze blokowac
poprawne dziatanie soczewek oraz powodowaé ciggte wigczenie skanowania i roztadowanie
baterii.

Po wyczyszczeniu klapki dla kotéw firmy SureFlap nalezy ja pozostawi¢ na okoto 10 sekund,
umozliwiajgc ustabilizowanie sie czujnika.

14. Rozwigzywanie probleméw

Symptom: W klapce dla kotéw z czytnikiem mikrochipéw firmy SureFlap nie sg
zapisywane poprawnie numery identyfikacyjne mikrochipa lub zawieszki kota
badz klapka sie nie otwiera.

Sprawdzi¢, czy baterie zostaty prawidtowo wtozone oraz czy sie nie roztadowaty. Powinno
sie uzywac alkalicznych baterii dobrej jakosci.

Sprawdzi¢, czy klapka dla kotéw firmy SureFlap zostata zamontowana w metalowych
drzwiach. Jesli tak, nalezy postepowaé wedtug instrukcji w czesci 6.3 dotyczacej
prawidtowego montowania.

Upewnic sig, ze tunel i soczewki sg czyste (patrz czes¢ 13).

Czy po wiozeniu baterii odczekano okoto 10 sekund, zanim kot przeszedt przez tunel? Jesli
nie, nalezy wyjg¢ baterie na co najmniej 2 minuty, aby zresetowac klapke.

Sprawdzi¢, czy w poblizu nie ma znanych zrédet szumu elektrycznego, np. wadliwych,
migajgcych $wiatet czy innych czytnikéw mikrochipéw (patrz czes¢ 6.5).

Sprawdzi¢, czy proces nauki przebiegt poprawnie dla kazdego kota. Przyktadowo po
ustawieniu klapki na tryb nauki dla drugiego kota, pierwszy kot nie powinien przechodzi¢ w
tym momencie przez tunel. W razie watpliwosci proces nauki nalezy powtérzyc.

W rzadkich przypadkach zasieg czujnika nie jest wystarczajgcy, aby klapka dla kotéw firmy
SureFlap dziatata prawidtowo. Jesli pomimo wykonania powyzszych instrukcji nie znaleziono
zrodta problemu, nalezy skontaktowac sie z dziatem obstugi klienta firmy SureFlap w celu
uzyskania dalszej pomocy.

Symptom: Krétka zywotnosé baterii.

Upewnic sig, ze tunel i soczewki sg czyste (patrz czes¢ 13).
W wypadku krotkiej zywotnosci baterii (mniej niz 6 miesiecy) sprawdzi¢ gorng czesc
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elementu uszczelniajgcego drzwi pod kgtem nagromadzonej siersci (patrz czes¢ 13).

*  Sprawdzi¢, czy w poblizu nie ma znanych zrédet szumu elektrycznego, np. wadliwych,
migajgcych Swiatet (patrz czes¢ 6.5).

» Jesli zakupiono klapke dla kotéw firmy SureFlap koloru brgzowego, nalezy sie upewnic,
ze srebrna, odblaskowa nalepka znajduje sie¢ w dolnej czesci tunelu oraz jest czysta. W
wypadku jej braku nalezy sie skontaktowac z dziatem obstugi klienta firmy SureFlap lub
naklei¢ zapasowg dostarczong wraz z klapka.

Symptom: Zatrzask jest uruchamiany po okoto 10 sekundach.

»  Czasamimoze sie zdarzy¢, ze czujnik jest automatycznie resetowany po wykryciu obecnosci
kota w tunelu. Proces ten zajmuje okoto 10 sekund. Jest to normalne zjawisko. Jesli jednak
bedzie si¢ czesto powtarzato, nalezy sprawdzi¢, czy soczewki i tunel sg czyste (patrz cze$¢
13).

Symptom: Kot boi sie odgtosu wydawanego przez zatrzask.

* Kot przyzwyczai sie do klapki dla kotdow z czujnikiem mikrochipéw firmy SureFlap. Na
poczatku niektére koty mogg sie ba¢ odgtosu wydawanego przez zatrzask, szczegdlnie jesli
nie korzystaty z tego typu klapek. Jesli kot nie przyzwyczai sie od razu do klapki dla kotow
firmy SureFlap, nalezy zastosowac si¢ do ponizszych zalecen. Przy odrobinie wytrwatosci
wszystkie koty nauczg si¢ korzystaé z klapki.

*  Wykona¢ instrukcje opisane w punkcie 12 i pozostawi¢ klapke wytgczong. Czynnos¢ ta
umozliwi korzystanie z klapki bez odgtosu wydawanego przez zatrzask.

*  Gdy kot przyzwyczai sie do uzywania klapki firmy SureFlap, wiozy¢ baterie. Jesli zwierze
nadal nie chce korzystac z klapki, otworzy¢ jg do wewnatrz i przymocowac. Prostag metoda
mocowania jest umieszczenie tasmy klejgcej pomiedzy spodem klapki a gtéwng czescia.
Sposéb ten umozliwi zwierzeciu przyzwyczajenie sie do dzwigku otwierania przy otwartej
klapce.

* Nastepnie zamkng¢ klapke, aby kot zaczat korzysta¢ z zamknigtej klapki. Na poczatku
mozna zacheci¢ kota do przechodzenia przez klapke, umieszczajgc jedzenie wewnatrz lub
na zewnatrz budynku.

Symptom: Ciggly odgtos stukania

»  Ciagty odgtos stukania moze by¢ spowodowany wadliwymi bateriami lub nieprawidtowym
umieszczeniem baterii.

* Najpierw nalezy wyczyscic¢ suchg Sciereczkg koncowki baterii i ztgcza w klapce.

« Jesli to rozwigzanie nie pomoze, nalezy wtozy¢ alkaliczne baterie dobrej jakosci.

Przywracanie ustawien fabrycznych
W przypadku, gdy wymagane jest przywrocenie znanego stanu klapki, nalezy postepowac
wedtug ponizszych wskazowek.

*  Przeprowadzi¢ operacje kasowania pamieci opisang w czesci 11.

*  Wyjg¢ baterie na co najmniej 2 minuty.
»  Ustawienia klapki zostaty przywrécone.
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15. Gwarancja i klauzula o wylgczeniu odpowiedzialnosci

Gwarancja: Klapka dla kotéw z czytnikiem mikrochipow firmy SureFlap jest objeta 3-letnig
gwarancjg od daty zakupu na podstawie dowodu zakupu. Gwarancja jest ograniczona do
usterek spowodowanych wadliwymi materiatami lub sktadnikami badz wadliwym wykonaniem
produktu. Nie obejmuje przypadkoéw, gdy wada wynika z normalnego zuzycia, niewlasciwego
korzystania z produktu, zaniedbania lub umys$inego uszkodzenia.

W wypadku wad czesci lub wadliwego wykonania czes¢ zostanie wymieniona bez dodatkowych
kosztéw w trakcie obowigzywania gwarancji. Jesli wystepuja powazniejsze usterki, producent
moze zadecydowaé o bezptatnej wymianie produktu. Ustawowe prawa uzytkownika sg
zachowywane.

Klauzula o wyfgczeniu odpowiedzialnosci: Klapka dla kotéw z czytnikiem mikrochipéw firmy
SureFlap jest wyposazona w funkcje, ktére pozwalajg zminimalizowac¢ ryzyko wstepu do domu
niepozadanych zwierzat. Nie mozna jednak wykluczy¢ sytuacji, gdy takie zwierze dostanie sie
do srodka.

W wypadku, gdy niepozgdane zwierze wejdzie do domu, firma SureFlap Ltd nie przyjmuje
odpowiedzialnos$ci za jakiekolwiek zniszczenia lub niedogodnosci wynikajace z tej sytuaciji.

Ostrzezenie: Mechaniczny zatrzask i blokada reczna stuzg wytgcznie do blokowania wejscia
niepozadanym zwierzetom. Nie stanowig one mechanizmu zabezpieczajgcego. Firma SureFlap
Ltd nie przyjmuje odpowiedzialnosci za wykorzystanie produktu niezgodne z przeznaczeniem.
Wiasciciel produktu przyjmuje petng odpowiedzialno$¢ za nadzér nad sposobem uzytkowania.

W domu, w ktérym przebywajg dzieci, nalezy odpowiednio zabezpieczy¢ klapke dla kotéw.
Niewtasciwe uzycie przez dziecko klapki moze spowodowac¢ potencjalne zagrozenie. Dlatego
tez nalezy stale obserwowaé mate dzieci, gdy znajdujg sie w poblizu klapki dla kotow.

Przestroga: Przed przystgpieniem do montazu uzytkownik jest odpowiedzialny za sprawdzenie
wszystkich przepisow budowlanych pod katem montowania klapki dla kotéw oraz za ocene
stosownosci danej instalacji. Uzytkownik musi mie¢ swiadomos¢ potencjalnych zagrozen
zwigzanych z konstrukcjg klapki oraz miejscem jej instalacji, jak réwniez wplywu dalszych
modyfikacji w strukturze budynku na istnienie i uzywanie klapki. Zaleca sie, aby ocene dokonaé
wspolnie z inzynierem budownictwa.

Klapki dla kotéw firmy SureFlap nie nalezy montowac¢ w drzwiach pozarowych, poniewaz drzwi
te stang sie nieuzyteczne w sytuacji alarmowe;j.

Firma SureFlap Ltd zaleca, aby dziatanie klapki byto sterowane wszczepionym zwierzeciu
mikrochipem. To samo dziatanie zapewnia tez zawieszka RFID firmy SureFlap. W wypadku
uzywania zawieszki powinna ona by¢ zawsze przypinana do obrozy z klamrg bezpieczenstwa.
Firma SureFlap nie przyjmuje odpowiedzialnosci za urazy lub $mier¢ spowodowane uzywaniem
obrozy.
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